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E! Ihr Feedback ist uns
- wichtig. Hier geht's zum
> Feedbackbogen.

Tipps fir Lehrpersonen

Ziele

+ Anbahnen des Verstandnisses flir das Programmieren

+ bildungssprachliche Begriffe aus dem Bereich der Technik kennenlernen

Sprachliche Kompetenzen (Lehrplan Erstsprachenunterricht)

Horen + die Hauptaussagen aus standardsprachlich verfassten Medienbeitragen
zu vertrauten Alltags- und Sachthemen verstehen, wenn klar und deutlich
gesprochen wird

Sprechen + Erfahrungen, Sachverhalte und Ereignisse in einfachen
zusammenhangenden Satzen und bei Bedarf chronologisch beschreiben

Lesen + kurzen authentischen Texten zu vertrauten Alltags- und Sachthemen
sowie literarischen Texten Informationen entnehmen

Fachliche Kompetenzen (Kompetenzraster Sachunterricht)

Technischer Kompetenzbereich

+ einfache Probleme durch Programmierungen I6sen und Anleitungen (Codes) erstellen

Hinweise zur Durchfiihrung

Die Episode besteht aus drei Teilen:
1. Vorlesetext fiir Lehrpersonen (inkl. Audioversion)
2. Lesetext und Ratsel fir Kinder

3. Sachtext (Zusatzmaterial)

Bevor es losgeht

Besprechen Sie mit den Kindern den Titel ,Arastirmaci Meraklilar Takimi“. Was stellen sich die Kinder
darunter vor?

Lesextext und Ratsel fur Kinder

Besprechen Sie vorab mit den Kindern, wie ein Roboter Befehle ausfiihrt. Der Roboter Tuffi versteht
folgende Befehle:

T ein Feld ﬁ nach links drehen r} nach rechts drehen
vorwarts (ohne zu fahren) (ohne zu fahren)
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WICHTIG: Drehen und Fahren sind zwei verschiedene Befehle. Soll der Roboter z. B. nach rechts
abbiegen, lautet die Befehlsfolge:

1. (" nach rechts drehen 2. T ein Feld vorwarts
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Die Karte auf dem Arbeitsblatt dient Danach Ubertragen sie die einzelnen Befehle
zur Planung des Weges. Dort zeichnen in das Raster unter der Karte. Dadurch

die Kinder den klrzesten Weg zur erkennen sie, dass ein Programm aus einer
Ladestation ein. Abfolge einzelner Befehle besteht.

Tipps zur Veranschaulichung:

Malen Sie im Schulhof die Felder der Karte mit StraRenkreiden nach. Die Kinder sind selbst
Roboter und miissen iber das Spielfeld gesteuert werden.

Die Kinder verwenden Figuren und fahren mit diesen den Weg entlang.

Unterrichtsidee Bewegung und Sport: Das Roboter-Spiel

Die Kinder bilden Paare. Ein Kind ist der Roboter, das andere programmiert ihn. Gemeinsam
Uberlegen sie, wie der Roboter gesteuert werden soll (z. B. durch Beriihrungen, Sprachbefehle).
Der Roboter schlielft — wenn er mochte — die Augen und wird sicher durch den Raum

gefiihrt. Danach werden die Rollen getauscht. Optional kann ein Hindernisparcours oder eine
Schatzsuche eingebaut werden.

Sachtext

Der Sachtext bietet vertiefende Informationen zum Thema Roboter. Der Text enthalt einen
erweiterten Fachwortschatz und ist inhaltlich anspruchsvoller gestaltet.

Differenzierungsmaoglichkeiten

« Gruppenpuzzle: Teilen Sie den Sachtext in vier kurze Abschnitte. Jedes Kind liest einen Abschnitt.
Anschlielend arbeiten die Kinder in Gruppen, in denen alle Textteile vertreten sind, und erklaren
sich gegenseitig die Inhalte.

Alle Texte stehen auch auf Arabisch, Tiirkisch, Bosnisch, Kroatisch und
Serbisch zur Verfigung. Die Materialien kénnen flexibel kombiniert und die
Geschichte dadurch auch mehrsprachig bearbeitet werden.

Alle Versionen und weitere Tipps finden Sie auf
> www.schule-mehrsprachig.at/tueftel-team.
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Yagim: 10 |
Gugla yonlerim: Deneyleri cok seviyorum ve dinyanin en iyt
Slime "1t yapabilirim.

Hoslandigim sey: Yagmurlu havalar

Bundan hic hoslanmam: Odami toplamak zorunda olmak.

Hayalimdeki meslek: ,101 Slimes” isimli kitabin tnlii yazary olmak

T

Yasim: 9

Gugla yonlerim: Butin béceklerin Almanca, Japonca ve Latince
isimlerini biliyorum.
Hoslandigim sey: Degnek cekirgeleri (Bizim evde iic tane var.)

Bundan hi¢ hoslanmam: Insanlarin hayvanlara k6tii davranmast.

Hayalimdeki meslek: Yagmur ormanlarinda hayvanlar tizerine
calisan bir arastirmact olmak

 Dina g -

Yasim: 9 ) ]
Gucla ysnlerim: Ben oldukca sportif birlyim ve go.k yﬁkse?ie
ziplayabilirim. En cok basketbol oynamayt ve Hip-Hop danst
yapmayl seviyorum. |

Hoslandigim sey: Konusu uzay olan kitaplar ve videolar

Bundan hi¢ hoslanmam: KLerdamadan oturmak zorunda kalmak.

Hayalimdeki meslek: Astronot

K- 1

Yasim: 4
Guglu yonlerim: 111 djl konuwbiliyorum.

Hoslandigim sey: Ozellikle uzun olan kelimel

er. Bir kelime ne kadar uzun
olursa tadt o kadar tatl, o[uyor— neﬁs.’

Bundan hic hoslanmam: Yerlere sakiz atilmasi— igreng! Bir seferinde
tekerime bir sakiz yapsip kalmustt.

ekeri Dina onu temizlemek igin ¢ok uzun bir
sure ugrasmak zorunda kalmust.,

Hayalimdeki meslek: |k robot ogretmen olmak
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Arastirmaci Meraklilar Takimi'nin bir parcasi ol ve
bu kisisel kartini doldur!

Resmim

® Giclu yonlerim:

® Hoslandigum sey:

® Bundan hic hoslanmam:

(L)) Hayalimdeki meslek:
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Ogretmenler icin okuma metni

Arastirmaci Meraklilar Takimi ve Pil Alarmi

“Biri benim spor ¢cantami gordd mu?” diye bagiran Dina basini diger cocuklarin tGzerinden
uzatiyor. Soyunma odasinda tam bir kargasa hikum suridyor. GCocuklar birbirine
karmakarisik bir sekilde bagiriyor, ayakkabilar havada ugusuyor ve herkes olabildigince
cabuk spor salonuna girmek istiyor.

‘Acele edin!” diye bagiriyor Bayan Funkel. ,Ne kadar ¢abuk bitirirseniz, beden egitimi
dersiicin o kadar cok zaman kalir!”

‘Buglin tirmanma halatinin en tepesine ilk ulasan ben olacagim!” diye Taro kendinden
emin bir sekilde duyuruyor."Bunu gorecegiz,” diyor Dina siritarak. “Keske sonunda spor
cantami bulabilsem!” Leyla etrafina bakiniyor. “Peki, bugiin ne yapacaksin, Tuffi?" Cevap
yok. Klcuk robot, soyunma odasinin bankinda sessizce oturuyor. Fazla sessiz.

Dina hemen yanina gidiyor. “Suna bakin!" diye bagiriyor. Tuffi hafif bir pip sesi ¢ikariyor.
Goziunde soyle yaziyor:

Pil neredeyse bitmek lizere. Enerji tasarrufu modu etkinlestirildi.

‘Ah hayir!” diye bagiriyor Leyla. “Tuffi'nin sarj istasyonuna ihtiyaci var!”

Dina, Tuffi'yi dikkatlice kaldiriyor. Arastirmaci Meraklilar Takimi hep birlikte Midire
Lupenblick'in ofisine kosuyor.Ancak ofisin kapisi sikica kilitli. Bir tabela soyle diyor:

Bugiin meslek i¢i egitim nedeniyle kapali
Miidire Lupenblick

‘Buolamaz! " diye bagiriyor Taro. Tam o anda Tuffi yine bip sesi ¢ikariyor.
Kalan enerji: %2

GOzl giderek daha az parliyor. Cocuklar birbirlerine korku iginde bakiyorlar. Simdi Tuffi'yi
sarj istasyonuna acaba nasil gottrecekler?

: > YouTube
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Ismim:

Tuffi icin enerji

"Suna bakin!” diye bagirtyor Leyla. Ofis kapisina isaret ediyor. Orada,
en altta daha kiigiik bir kaptvar. Kapt agik.

"Kedi kaptst gibi goriniyor,” diyor Taro.

Dina séyle agiklyor: “Bu Tuffi kapist. Béylece Tuffi de kapt kapalt

hemen surada,
arkada!

"Vay canina, ne

dagtmkhk amal”
diye hayktrtyor
Taro. Yerde kitaplar,

kalemler ve pek

cok tuhaf sey var.
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Ismim:

Gocuklar Tuffiye tezahiirat \0\\ 7 Enerji tasarrufu
o

ediyor: "Hadi, Tuffil “Sarj  — O AN | modt etiniesti
istasyonuna git!" Ancak Tuffi

oldugu yerde duruyor. Gozl
9Ldere|< daha az parltyor.

"Bu ne anlama geliyor?" diye soruyor Taro.

Dina birden ayaga furliyor: “Simdi haturladim! Enerji tasarrufu

Sag, sol, diiz - tlim yonler birbirine karismis. Ona yardim etmeliyiz!”

Dina, Tuffi'nin karnindaki bir bolmeyt agtyor, |cinde bir uzaktan

kumanda var.

n

"Evet!” diyor Dina. "Tuffi'ye dogru komutlart verelim

Taro wsrar ediyor: "O zaman ¢abuk olalim, yoksa enerjisi bitecek. O

zaman bir daha yerinden kLerdayamaz artik!”
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Ismim:

(1) Tuffi'nin sarj istasyonuna ulasmasina yardtm et.

Haritada yolu isaretle.

. bos alan
&) e o
% @
@ engel
s £ e
1Y

(2) Tuffi sadece su komutlart anlar:

1 kare ileri sola don saga don
1 9 * sa3

O

T
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Ismim:

Nasil m? Séyle oldy:

~

[~]
P

Z
(4
" / Y \"
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TUFFi'NiN KELiME KUTUSU -ccceccecrosrostonrinceacceccascnns

tezahurat yaparak desteklemek: birine, 6rnegin spor yaparken, ytksek sesle
cesaref vermek

programlamak: bir robota veya bilgisayara ne yapmasi gerektigini soylemek
sarj istasyonu: Burada bir robot ya da baska bir cihaz sarj edilir.
enerji tasarrufu modu: Bir cihaz daha az elektrik ttketir ve ¢ok az ¢alisir.

gerekli: Bir seye mutlaka ihtiya¢ duyuldugunda, o sey gereklidir.
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Ismim:

Robotlarin Diinyasi

makinedir. Bazi robotlarin tekerlekleri vardir veya ugabilirler. Giiniimiizde
insan gibi tasarlanmis robotlar bile var. Bazilart konusabiliyor ya da
sorulara cevap verebiliyor.

Bir robotu programlama

Omegm: “‘Diiz git. Saga don.”
Robotlar nerelerde bulunur?

Glintimizde pek ok farkli robot vardir. Eminim ki daha énce bir elektrikli
siiplirge veya ¢im bigme robotu gérmiigsiindir. Fabrikalarda robotlar
arabalart monte ediyor ya da tirtinlert paketliyor. Restoranlarda da
robotlar vardir. Yemeklerin masalara servis edilmesine yardimet oluyorlar.

Uzaydaki robotlar
Robotlar tehlikeli gorevlert de tistlenebilir. Ome(j'm, Ayaya da Marsa

o\ 9«
TUFFI'NIN KELIME KUTUSU :ccccceccroccnanscccsctacsscasscnns \\\% 1

kendi basina: bir seyi yardim almadan tek basina yapmak
programlamak: bir robota veya bilgisayara ne yapmasi gerektigini soylemek
komut: ne yapilmasi gerektigini soyleyen talimat

kaya: bir tas pargasi
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Ismim:

Robot Bulmacasi

Hangi robot hangi resme ait? Eslestir!

Cimleri
bigiyorum.

Yiyecek ve icecek
9etirtyorum.

Denizi
arastirtyorum.

Arabalart ve diger seyleri
birlestiriyorum.

Uzaydaki gezegenleri

aragtirtyorum.
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