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E! Ihr Feedback ist uns
- wichtig. Hier geht's zum
> Feedbackbogen.

Tipps fir Lehrpersonen

Ziele

+ Anbahnen des Verstandnisses flir das Programmieren

+ bildungssprachliche Begriffe aus dem Bereich der Technik kennenlernen

Sprachliche Kompetenzen (Lehrplan Erstsprachenunterricht)

Horen + die Hauptaussagen aus standardsprachlich verfassten Medienbeitragen
zu vertrauten Alltags- und Sachthemen verstehen, wenn klar und deutlich
gesprochen wird

Sprechen + Erfahrungen, Sachverhalte und Ereignisse in einfachen
zusammenhangenden Satzen und bei Bedarf chronologisch beschreiben

Lesen + kurzen authentischen Texten zu vertrauten Alltags- und Sachthemen
sowie literarischen Texten Informationen entnehmen

Fachliche Kompetenzen (Kompetenzraster Sachunterricht)

Technischer Kompetenzbereich

+ einfache Probleme durch Programmierungen I6sen und Anleitungen (Codes) erstellen

Hinweise zur Durchfiihrung

Die Episode besteht aus drei Teilen:
1. Vorlesetext fiir Lehrpersonen (inkl. Audioversion)
2. Lesetext und Ratsel fir Kinder

3. Sachtext (Zusatzmaterial)

Bevor es losgeht

Besprechen Sie mit den Kindern den Titel ,Eksper-Tim“. Was stellen sich die Kinder darunter vor?

Lesextext und Ratsel fur Kinder

Besprechen Sie vorab mit den Kindern, wie ein Roboter Befehle ausfiihrt. Der Roboter Tuffi versteht
folgende Befehle:

T ein Feld nach links drehen r} nach rechts drehen
vorwarts (ohne zu fahren) (ohne zu fahren)
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WICHTIG: Drehen und Fahren sind zwei verschiedene Befehle. Soll der Roboter z. B. nach rechts
abbiegen, lautet die Befehlsfolge:

1. {" nach rechts drehen 2. T ein Feld vorwarts
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Die Karte auf dem Arbeitsblatt dient Danach Ubertragen sie die einzelnen Befehle
zur Planung des Weges. Dort zeichnen in das Raster unter der Karte. Dadurch

die Kinder den kiirzesten Weg zur erkennen sie, dass ein Programm aus einer
Ladestation ein. Abfolge einzelner Befehle besteht.

Tipps zur Veranschaulichung:

Malen Sie im Schulhof die Felder der Karte mit StraRenkreiden nach. Die Kinder sind selbst
Roboter und missen lber das Spielfeld gesteuert werden.

Die Kinder verwenden Figuren und fahren mit diesen den Weg entlang.

Unterrichtsidee Bewegung und Sport: Das Roboter-Spiel

Die Kinder bilden Paare. Ein Kind ist der Roboter, das andere programmiert ihn. Gemeinsam
Uberlegen sie, wie der Roboter gesteuert werden soll (z. B. durch Beriihrungen, Sprachbefehle).
Der Roboter schlieft — wenn er mochte — die Augen und wird sicher durch den Raum

gefiihrt. Danach werden die Rollen getauscht. Optional kann ein Hindernisparcours oder eine
Schatzsuche eingebaut werden.

Sachtext

Der Sachtext bietet vertiefende Informationen zum Thema Roboter. Der Text enthalt einen
erweiterten Fachwortschatz und ist inhaltlich anspruchsvoller gestaltet.

Differenzierungsmaglichkeiten

+ Gruppenpuzzle: Teilen Sie den Sachtext in vier kurze Abschnitte. Jedes Kind liest einen Abschnitt.
Anschlieend arbeiten die Kinder in Gruppen, in denen alle Textteile vertreten sind, und erklaren
sich gegenseitig die Inhalte.

Die Texte sind auf Arabisch, Bosnisch, Kroatisch, Serbisch und Turkisch
verflgbar und wurden speziell fiir den Erstsprachenunterricht entwickelt.
Zudem sind alle Texte auch auf Deutsch downloadbar. So kann die Geschichte
parallel zum Erstsprachenunterricht auch im Deutsch- oder Sachunterricht
bearbeitet werden.

Alle Versionen und weitere Tipps finden Sie auf
> www.schule-mehrsprachig.at/tueftel-team.
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Dob: 10 godina
Moje vrline: Volim eksperimente i znam napraviti najbolji
slime na svijetu.

Sto volim: kiSovito vrijeme

Sto ne volim: Kada moram pospremati svoju sobu.

Posao iz snova: poznata autorica knjige 101 slime

T

Dob: 9 godina

Moje vrline: Znam sve nazive kukaca na njemackom,
japanskom i latinskom jeziku.

Sto volim: paliénjake (Imam tri doma.)
Sto ne volim: Kad netko [juti E'Lvot'mje.

Posao iz snova: ZOOI.Og u pra§umi

| Dina g —

Dob: 9 godma

Moje vrline: Ja sam sportski tip i mogu visoko skakati.
OboZavam igrati koSarku i p[esati htp—hop.

Sto volim: Knj'tge i videa o svemiru.

Sto ne volim: Kada moram mirno sjedit't.

Posao iz snova: astro nautkmja

- 1

Dob: 4 godine

Moje vrline: Govorim 111 jezika.

Sto volim: Posebno duge rijedi.

Sto je rijec dulja, to je slada - mljac!

Sto ne volim: Zvakac’e gume na ulici - bl;
R i - bl ak! Jedn i
zalijepile za kotag. ] om su mi se

Posao iz snova: prvi robot- uéitelj
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Postani i ti dio " Eksper-Tima!

® Moje vrline:

® Sto volim:

@ Sto ne volim:

[/ .
@ Posao iz snova:
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Tekst za ¢itanje za uditeljice i u Citelje

Eksper-Tim i baterijski alarm

,Je li netko vidio moju vrecicu za tjelesni?’, vice Dina i proviruje glavom iznad ostale
djece. U garderobi vlada pravi kaos. Djeca vicu jedni preko drugih, cipele lete na sve
strane, a svi Zele Sto prije uci u sportsku dvoranu.

,Pozurite!”, vice gospoda Funkel. ,Sto se prije spremite, to ¢e nam vise vremena ostati
za tjelesni!”

,Danas ¢u se prvi popeti skroz do vrha uzeta za penjanje!’, samouvjereno najavljuje
Taro. ,To ¢emo jos vidjeti, nasmijesi se Dina. ,Kada bih samo napokon pronasla svoju
sportsku vrecicu!" Leyla se osvrée oko sebe. ,A Sto ¢es ti danas raditi, Tuffi?“ Nema
odgovora. Mali robot mirno sjedi na klupi u garderobi. Previse mirno.

Dina je odmah kraj njega. ,Pogledajte!”, povikne. Tuffi tiho pisti. Na njegovom oku pise:
Baterija je gotovo prazna. Aktiviran je nacin rada za ustedu energije.

,0, nel”, vice Leyla. ,Tuffl treba do svoje punjacke stanice!”

Dina podize robota. Eksper-Tim zajedno zuri prema uredu ravnateljice Lupenblick.
No vrata ureda ¢vrsto su zakljucana. Na natpisu pise:

Danas zatvoreno — stru¢no usavrsavanje
Ravnateljica Lupenblick

,Ma, to nije moguce!”, uzdahne Taro. Upravo u tom trenutku Tuffi ponovno zapipne.
Preostala energija: 2 %

Oko mu sve slabije svijetli. Djeca se zabrinuto pogledaju. Kako ¢e sada dovesti Tuffija
do punjacke stanice?

: > YouTube
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Ime;

Energija za Tuffija

,Pogledajte!”, vice Leyla. Ona pokazuje na vrata ureda. Na samom
dnu ugradena su manja vrata. Otvorena su.
J1zgledaju kao macja vratasca”, kaze Taro.

Dina objasnjava: ,To su vrata za Tuffija. Tako Tuffi moze doci do svoje

stanica je odmah
tamo iza!

Wow, kakav nered!”,

vice Taro.

Na podu su knjige,

olovke i razne ¢udne

stvari. Tuﬁtijeva
punja(v:ka stanica je

na kraju sobe.
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Djeca bodre Tuﬁija: ,,Hajde, \0\\ |
Tuﬁi! Odvezi se do punjaéke -0

stanice!” No Tuﬁi se ne mice.

Njegovo oko treperi.

Sto to znadi?" pita Taro.

Dina sko¢i na noge: Sad se sjeéam! U nadinu rada za ustedu energije

Desno, lLJevo, ravno — svi su smjerov't pomije§cml. Treba nasu pomoé!"

Dina otvara pretinac na Tuffijevu trbuhu. U njemu se nalazi daljinski

upravljag.

,Tocnol”, kaze Dina. ,Dat ¢emo Tuffiju prave naredbe.”

Taro nestrpljivo kaze: ,Ali brzo, prije nego Sto mu nestane energije.

Onda se vige neée moéi ni pomaknuﬂ!"
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@ Pomozi Tuffiju doéi do punjagke stanice.
Ucrtaj put na karti.

. slobodno polje
) WO @|pn
P4 @
repreka
&

I

T v punjacka
stanica

(2] Tuffi razumije samo sljedeée naredbe:

T 1polje naprLjed ﬁ okreni se leevo r' okreni se desno

Upisi naredbe ole redu u kuéice.

T
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TUEELEVA KUTIJA RIJECT oo oo v- - - S P v . . S L \\\§ 1

Bodriti: glasno navijati za nekoga, na primjer tijekom sporta
Programirati: Reci robotu ili ra¢unalo §to treba raditi.
Punjacka stanica: Ovdje roboft ili neki drugi uredaj dobiva novu energiju.

Nacin rada za ustedu energije: Uredaj trosi manje energije i radi samo u
ograni¢enom nacinu rada.

Potrebno: Nesto je potrebno, ako bez foga ne mozemo.
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Svijet robota

Neki roboti imaju kotade ili mogu letjet't. Danas veé postoje i roboti |<OJL su

gradeni tako da izgledaju poput ljudi. Neki mogu govoriti ili odgovarati na
p'LtarLja.

Programirati robota

korak 3to treba uciniti. Na primjer: ,Vozi ravno. Okreni se desno.”

Gdje se sve koriste roboti?

Danas postoji mnogo razlicitih robota. Sigurno si ve¢ jednom vidio

ili vidjela robotski usisavac ili robotsku kosilicu. U tvornicama roboti
sastavljaju automobile ili pakiraju proizvode. Robota ponekad ima iu
restoranima. Oni pomazu tako Sto donose hranu do stolova.

Roboti u svemiru

Roboti mogu preuzeti i opasne zadatke. Na primjer, lete na Mjesec ili Mars.

o\ @@«
TUFFIJEVA KUTIJA RIJEC] cccvcceecrnccnanscrcncracascanscnns \\\% 1

Samostalno: uraditi nesto sam/a, bez pomoci
Programirati: Reci robotu ili racunalo §to freba raditi.
Naredba: Zadatak, $to treba uraditi.

stijena: komad kamena
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Robot-zagonetka

Koji robot pripada kojoj slici? Spojil

Ja kosim
travu.

Ja donosim
hranu i pice.

Ja istrazujem

more.

Ja sastavljam automobile
] druge stvari.

Ja istrazujem planete

u svemiru.
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