Sevgili pedagog! Sevgili pedagog!

Cocuklar 6grenmeye istekli ve merakli
kisilerdir. Olabildigi kadar ¢ok sey (tani-
mak) bilmek isterler ve her zaman yeni
seyler gérmek ve kavramak isterler.
Her guin bilinmeyen kelimelerle, komik
harflerle, ilgi cekici hikayelerle, eglence-
li sarkilarla ve tekerlemelerle karsilasir-
lar ... kisaca: Dillerin harika dinyasini
kendi 6zellikleri ve imkanlari dogrultu-
sunda kesfederler.

... Dil

Dil, her insanin hayatindaki ayirici
anahtar beceridir. Dil araciyla iyi sekilde
basa ¢ikabilmeyi erken yasta 6grenen
okulda ve daha sonraki is piyasasinda
daha iyi sansa sahip olur. Ancak diller
sadece faydal araclar degildir: Hayal
glcunu ve yaraticihgl tesvik eder ve
bize kulturlerin, insanlarin ve diinyanin
kapilarini agar.

... PUMA

Bu katlanir afisle oyun seklinde bilingli
olarak konusma vesilelerini nasil ha-
yata gecireceginizle ve bunlari kreste
gunlik yasama nasil entegre edebile-
ceginizle ilgili bazi fikirler ve dneriler
vermek isteriz.

... Kres

Temel egitim kurumlari olarak ebeveyn
evlerinin yani sira kresler, ¢cocukla-
rin dilsel becerilerini asama asama

kaydettikleri temeli olusturur. Kresler,
Ozel calismalariyla anlama ve 6grenme
anlaminda ¢ocuklari desteklemede

ve tesvik etmede 6nemli élctide katki
saglar.

... Okul

Okula yeni baslayanlar kesinlikle 6g-
renmeye yeni baslayanlar degildir. Co-
cuklar okula kresten ve evden ¢ok fazla
sey getirirler. Bildikleri ve yapabildikleri
gorullp takdir edildiginde son derece
keyifli ve basarili sekilde 6grenirler.

Bu afisle cocuklara PUMA oyununa
ilave olarak bir de “Mini dil 6grenme
belgesi” veriyoruz. Dilsel gelisimlerin
izlenmesi pedagoglar ve ebeveynler
icin, her seyden 6nce ¢cocugun kendisi
acisindan heyecan vericidir. Bir bakista
gordukleri: “Bes yasimdayken bunu
yapabiliyordum. Simdi daha fazlasini
yapabiliyorum.” Dolayisiyla buyuk
oranda kendine gliven duygusu elde
ediliyor!

... Ebeveynler

Ebeveynlerin dikkatini bu afise cekme-
niz ve cocuklariyla birlikte konuyla ilgili
sayfalari doldurmalari ve PUMA oyu-
nunun evde de oynanmasi ydnunde
onlari desteklemeniz ¢cok guizel olurdu.
Tesekkurler!

Size ve cocuklara birlikte oynarken ve
sohbet ederken iyi eglenceler diliyoruz!

Oneri: Afis baskisi icin maalesef oldukca ince bir kagit kullanmak durumunda kaldik. Oyun tahtasinin daha
saglam olmasi icin afisin bir érneginin saglam bir karton tzerine yapistiriimasini veya bir baski yerinde astar

uygulamas! yapilmasini 6neriyoruz.

OSZ

Osterreichisches
Sprachen-Kompetenz-
Zentrum

Wo Qualitdt zur Sprache kommt!

Medieninhaber und Herausgeber

Osterreichisches Sprachen-Kompetenz-Zentrum
8010 Graz, Hans-Sachs-Gasse 3/
www.oesz.at

= Bundesministerium

Bildung

Im Auftrag des

Bundesministeriums fur Bildung
1010 Wien, Minoritenplatz 5
www.bmb.gv.at

Idee, Konzeption und Umsetzung der PUMA-Materialien:

Karin Weitzer, OSZ

lllustrationen:

Eric Chen

Design & Layout:

Max Werschitz, Kontraproduktion
Gruber & Werschitz OG

Ein besonderer Dank gilt Gabriele Back
(Charlotte Buhler Institut fur praxisorien-
tierte Kleinkindforschung), Katrin Zell (MA 10
- Wiener Kindergarten/Referat ,Sprachliche
Bildung” und den zahlreichen Critical Friends,
die das Projekt durch ihr wertvolles Feedback
bereichert haben.

Weitere Materialien und Hintergrundinformationen:
www.oesz.at/puma
www.schule-mehrsprachig.at
www.charlotte-buehler-institut.at
www.literacy.at

https://elementarpaedagogik.schule.at

Alle Rechte vorbehalten. © Osterreichisches Sprachen-Kompetenz-Zentrum 2025.
Letzter Zugriff auf die angegebenen Links: 15.9.2025.

oesz.at

BILIYOR MUSUN, O GUNLERDE KRESTEYKEN ...

Adim Bu benim (____yasinda):
Adimin anlami

Annem ve babam bana bu adi verdi,
cunku

Dunyada ¢ok fazla dil oldgunu biliyorum. Bu dilleri biliyorum:

Evde konustugumuz dil Kreste konustugumuz dil

... 0grenmek isterim, ¢inkd ...

En sevdigim kelime ..., ctinkd ...

En sevdigim kitap ..., cinkd ...

En cok severek oynadigim oyun ..., ¢inkd ...

Hatiralar oldukga kisiseldir ve her insan kalbinde ok farkli izlenimleri ve deneyimleri barindirir. PUMA afisi
cocuklar icin kres zamanlariyla ilgili kalici bir hatira olarak kalmali. Bu nedenle bazi sayfalari her cocugun
kendi kelimeleriyle ve ¢izimleriyle kisisel olarak tasarlayabilecegi sekilde hazirladik.

Bunun icin ¢ocuklarin, afis sayfalarini tasarlarken onlari destekleyen ve deneyimleri, sevdikleri ve ilgilendikleri
seyler hakkinda konusmak icin zaman ayiracak ve onlarla konusacak bir kisiye ihtiyaglari var.

Gllen ve aglayan bir goz ... Yeni yasam kesitlerine gegisler
cogunlukla bu sekilde tarif edilir. Okula gelen ¢ocuklar
kendilerini bundan farkli hissetmezler: Yeni olan seylere
sevinirler ve ayni zamanda da sevdikleri insanlardan ve
yerlerden ayrilirlar. Heyecan, beklenti, ancak korku da
dahil olmak tzere bu duygular bu asamada dinyadaki en
normal seydir.

Cocuklarin okulun ilk giinline gulimseyerek baslamalari
icin ne yapabiliriz? Zaman ayirmak, dinlemek ... ve birlikte
cok fazla konusmak!

Hazirlik & kendine gliveni giiclendirmek

Bilinmeyen bize cogunlukla korku verir. Bu nedenle iyi bir hazirlik yapmak cocuklar icin

yeni yasam kesitine adim atmada cok buytik kolaylik saglar. Iyi bir hazirlik, cocuklarin
okula baslamadan 6nce okuma, yazma ve matematik bilmeleri anlamina gelmez, esa-
sen 6zgurluklerini ve farkindalik duygularini gticlendirmeleri demektir.

“Okulda ne égrenecegim?” “Yeni arkadaslarim olacak mi?” “Ogretmen nasil birisi
olacak?” “Sinif nasil bir yer?”. Cocuklarin aklinda bu sorularin hepsi vardir ve bunlar
hakkinda konusmak onlara iyi gelir.

Okula giris sifirdan baslamak degil, bu bir gecis

Kresten ilkokula gecisin daha iyi olmasi icin bu iki kurum daha da fazla ortak ¢alisma
yapiyor. Bu sayede pedagoglar birbirleriyle ilgili daha fazla bilgiye sahip olurlar ve kres
ile bir okul giiniinl ve ayrica dil egitimini de buna uygun olarak belirleyebilirler.

Cocuklar farkhidir ve dil 6grenirken de farklh bir yol izlerler ...

... bazen dolambagli sekilde olabiliyor, ama sonunda hedefe varmalari énemlidir!

Konusma sirasinda insanlar bir araya gelirler ...

... ayni durum cocuklar, pedagoglar ve ebeveynler icin de gecerlidir. Yani: Afisi acin ve
durmadan konusun!

KRESTE COK SEY OGRENDIM! YAPABILDIKLERIM ...

yasadigim ve izledigim selamlamak, tesek-
seyler hakkinda konus- ﬁ kar etmek ve bir sey
mak. istemek.
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kendimi nasil hissettigi-
mi ifade etmek.

basit sorular sormak ve
cevaplar vermek.

baska rollere girmek ve
tiyatro oynamak.
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medigimi séylemek.

Bu sayfa cocuklari dil konusundaki kendi bilgilerinden ayri tutma konusunda onlari motive etmelidir. Kendini
degerlendirme kisisel gticlerini tanima hayatimiz boyunca bize eslik eden ve okulda ya da is piyasasinda
bizden yogun olarak beklenen 6nemli becerilerdir. Yani bu yetenekleri calismak icin asla yeterince erken
baslanamaz.

Cocuklar neyi ne kadar yapabildiklerini gosterebildikleri zaman bundan gurur duyarlar. Bu asamada da oto-
matik olarak kendine giiven ve farkindalik duygusunu gelistirirler ve okulun ilk giintini sevingle, iyimserlikle

ve merakla karsilarlar. Ve kim bilir, belki de afisi okul kaydinda yaninda gotirmeyi veya okulun ilk giintinde
Ogretmenine gostermeyi isterler.

Dilsel gelisimleri belirgin hale getirmek ve belgelendirmek icin, cocugun belirtilen etkinligi yapabildigine ikna
olmasi halinde bunlarin 6niine hep renkli sekilde boyanmasi gereken bir daire ekledik.
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DUNYAMI RENKLERLE @)
BIiCIMLENDIRIYORUM VE SANA \
BUNDAN BAHSEDECEGIM!

Bu sayfayi her cocuk kendi istegine ve keyfine gore serbest sekilde olusturabilir: Kres grubunun bir grup fotog-
rafi, elinin baskis, bir ¢izim ve ¢ok daha fazlasi icin yer var. Hayal gticiini sinirlamak olmaz! Yaratici ¢alisma
iletisimle gerceklesirse o oranda daha iyidir.
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Dért renkli kalem
getir. Renkleri ne?
Hangisi en sevdigin
renk?

Bir ctimle séyle
ve herkes bu
ctimleyi
tekrarlasin!

ORNEKLER

Cocuklar her seyi

duyarlar ve cogunu

taklit ederer.@

Olmayan
eglenceli bir (' . GERI
kelime bul!  — @ -

AXIKLIK §
YARATIcILIK

Cocuklarin binlerce ifade
etme bicimi vardir.

En sevdigin sarkiyi
soyle ya da ellerini
cirparak soyle!

MOUZIK ¢ RITIM

Muzikle kolayca aklida kalir.

CESITLILK

Ortak ozellikler ve farkliliklar @

hayati renklendirir.
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Birisinin
Eline bir nesne al ve uzgiin ya
dokundugunda ne da neseli
hissettigini tarif et! oldugunu

nasil

anlarsin?

DUYARLILIK

Nasil hissediyorsam oyle ifade ederim.

© o

En sevdigin yemek
hangisi ve tadi
nasil?

MATERYAL
§ ARACLAR

uklar o
e FARKINDALIK ¢ S2EN
rarlar”.

Keskin bir zekayla dunyay kesfetmek.

En sevdigin kitap hangisi
ve bunu neden ¢ok
begeniyorsun?

D‘L‘g‘ @ oKURYAZARLIK
Harfler ve kitaplar yeni dunyalara acilir.
EREKEN ...
e
—
Birisini nasil

selamlarsin?
Evdeyken @
yapmayi en GONLGK

cok sevdigin

seyi soyle! YASAM
Cocuklarin gunluk
konusmalari onlari

HAYAT yormaz.
Cocuklar kendilerinden Anne ve babanin ve Bir hareket yap,
ve ya§ad|k|ar|ndan arkada§larlnln adi ne? (4 ® bunu tekrarla ve

bahsetmeyi severler. digerleri de

€v \/ (D aynisini yapsin!

HAREKET

Canlilikla, dinamikle
ve hizla dil coskusuna
yolculuk.

ARKADASLIKLAR ¢ AILE

Birlikte hedefe ulasirz.

BASLANGICtir

ve dil Diinyada pek cok dil ve yazi vardir:
HEDEFtir Ornegin ,Evet” soyle sdylenebilir:

@ na‘am (Arapga) @ shi (Cince)

@ jThan (Urduca) @ ne (Cagdas Yunanca) @ da (Rusca)

PUMA

produktiver Umg_ar\g mit
Mehrsprachigkelt im
Allitag von Kindern

PUMA - Konustugum diller

PUMA oyunu c¢ocuklarin ana dillerinden bagimsiz
olarak konusma vesileleri gelistirir, buradaki amag:

+ anlatmada, sarki sdylemede ve sohbet etmedeki
keyfi

+ konusma sirasindaki kendine guiven duygusunu

« diger dilleri tanimayi

+ dayanismayi

desteklemektir. Bu isbirlik¢i oyunun hedefi, ekip ola-

rak batun oyuncularin ortak sekilde hazine sandigini

olabildigi kadar ¢cok konusma hazineleriyle doldur-

malaridir.

Oyuncular

* maks. 4 cocuk

« PUMA alanlarinin gorevlerini ilgi cekici bulan ve
yapabilen ¢ocuklar icin uygundur

Donanim

« 3veya 6 gozlu 1 zar

* Her oyuncu i¢in oyun figuru

« Cocuklarin yerine getirdikleri gorevleri saymak icin
biriktirilebilir materyal biciminde (6rnegin boncuk-
lar, midye kabuklari, kiictik taslar) konusma hazine-
leri

* Oyundan birlikte kazanilan konusma hazinelerini
biriktirmek icin konusma hazinesi sandigi (6rnegin
karton, ahsap kutu)

Hazine alanlari

* Puma, her bir hazine alaninda ¢ocuga,
kendi dilinde yerine getirmesi gereken

bir gérev verir.

+ ¢ocuk bu gorevi hemen yerine getirmek istemezse
bir sonraki turda bir sansi daha olur.

+ Hazine alaninda dnceden bir oyun figtira bulunu-
yorsa kendinin oyun figrd bunun yanina konur ve
gorev yerine getirilir

* Yerine getirilen her gorev icin ortak konusma
hazinesi sandigina konmasi gereken bir konusma
hazinesi bulunur.

* Tarif edilen gorevler yerine baska uygun gorevler
de dasunulebilir.
Diger alanlar

@ Turuncu alanlar yoldaki hedefe giden oyun
alanlardir.

@ Mavi alanlar: Oyun figura yaninda gosterilen
hazine alanina ilerler.

@ Yesil alanlar: Oyun figrd yaninda gosterilen
hazine alanina geri gider.

“Dil BASLANGICtir” durumunda BASLANGIC
* Oyun figurleri baslangi¢ alanina konur

+ kimin baslayacagina karar verilir

* sirayla zar atilir ve ilerlenir

* Hazine alanlarindaki gorevler yerine getirilir

“Dil HEDEFtir”" durumunda SON
« BUtun oyun figurleri hedefte duruyorsa oyun biter.

+ Simdi hazine sandigl bosaltilir ve oyunda birlikte
kazanilan hazineler sayilr.



