Das PUMAversum

Dieses Plakat ist ein Teil der PUMA-Materialien
des Osterreichischen Sprachen-Kompetenz-

Willkommen! So funktioniert dieses Plakat

N
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2! Sie méchten wissen, wie Sie aus

Alltagssituationen im Handumdrehen anregende

Die PUMA-Aufgabenstellungen richten sich direkt an die Kinder. Die beiden Figuren PUMA und Dina fiihren
die Kinder als Spiel- und Lernbegleiter durch die verschiedenen Aktivitaten. Bitte begleiten auch Sie die Kinder

machen kénnen. Einige Plakate und Hérgeschichten

Davon sind wir liberzeugt:
gibt es auch in anderen Sprachen.

www.oesz.at
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Unser kleiner Freund PUMA geht seit Kurzem in die Schule. Endlich Schulkind sein,
@@9 zu den GroB3en gehoren, selber Blcher lesen kdnnen: Darauf hat er sich schon lange
\j gefreut. Die Schule macht ihm groBen Spal3. Nur das friihe Aufstehen mag er nicht so
gerne. PUMA kann schon rechnen und viele Wérter lesen und schreiben. Ein bisschen Englisch
kann er auch schon.

Dina und PUMA sind oft erstaunt, wie unterschiedlich Dinge doch sind, z.B. klein - groR,
lang - kurz, schwer - leicht. Das sind so richtige Gegensatze. Auch sie selbst fihlen sich
manchmal mude, dann wieder munter. Manchmal sind sie hungrig, manchmal satt. Schau

p PUMA und Dina essen gerne Buchstabensuppe. PUMA sucht in der Suppe den

G@"J Anfangsbuchstaben seines Namens, also ,P”. Dina sucht das ,D". Wie oft hat sich ein ,P"
in der Suppe versteckt? Wie oft findet Dina ein ,,D"? Mit welchem Buchstaben beginnt dein

Name? Findest du ihn in der Suppe? Findest du auch die anderen Buchstaben deines Namens?
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Buchstaben in der Suppe zu fragen.
Schauen Sie sich gemeinsam die Formen
der Buchstaben an. Welcher schaut aus
wie ein Kreuz, welcher wie ein Kipferl?

gemeinsam bestimmte Buchstaben in
Zeitschriften, Blichern, auf Plakaten, auf
Verpackungen, etc. Machen Sie ein Ra-
tespiel: Schreiben Sie bereits bekannte

z.B. aus Knetmasse, Faden. Oder suchen
Sie in Stoff- oder Teppich-Mustern nach
versteckten Buchstaben.

dadurch wird eine langfristige mentale
Speicherung sichergestellt. Dabei sind
unterschiedliche  Ordnungsprinzipien
moglich. Etwa werden die Woérter thema-

ordnungen (siehe Aktivitat zum Thema
,Oberbegriffe”). Bieten Sie den Kindern
daher neue Worter immer in sinnvollen
Bezligen an. Finden Sie gemeinsam mit

Worter? Lustig - unlustig (?), angenehm -
unangenehm. Gibt es diese Worter? Ver-
steht man sie? Regen Sie ein derartiges
Sprachspiel an.

Die Namen der Tiere auf der Pinnwand haben alle etwas gemeinsam. Sprich die Tiernamen
laut aus, dann weil3t du es. Welches der anderen drei Tiere gehort noch dazu? Kannst du
die Laute der Tiere nachmachen?

Die beiden Bilder schauen fast gleich aus. Auf dem rechten Bild haben sich aber 5 Fehler
eingeschlichen. Findest du sie? Mache ein Sternchen, wo etwas fehlt oder anders ist.

In jeder Reihe passt ein Bild nicht zu den anderen. Streiche es durch. Weshalb gehort es

e nicht dazu? Kennst du fur die anderen Bilder dieser Reihe ein gemeinsames Wort?

P Verbinde die Zahlen von 1 bis 15.
G@Q Was macht der Dino denn da?

Sprache ist wesentlich am Aufbau

des Zahlen- und mathematischen
Wissens beteiligt. Zahlen zu kennen
heifl3t nicht nur, die entsprechenden gra-
fischen Symbole benennen zu kénnen,
sondern z.B. auch zu wissen, dass Zahlen
nach ihrem Wert geordnet werden kon-
nen. Die naturliche Reihenfolge ist von
klein nach groR, z.B. von eins bis flnf-

zehn. Bringen Sie folgende Fragen bzw.
Varianten in diese Aktivitat: Was ist eine
groRere, was eine kleinere Zahl? Lassen
Sie die Kinder ausprobieren, die Zahlen
im Bild von groB nach klein oder nur jede
zweite Zahl zu verbinden, d.h. immer ei-
nen Punkt auszulassen. Was kommt da
heraus? Welche Zahlen wurden in wel-
cher Reihenfolge verbunden? Betrach-

ten Sie gemeinsam mit den Kindern den
fertig gezeichneten Dino. Er besteht aus
vielen verschiedenen Formen. (Wo) Gibt
es Dreiecke, Bogen, Punkte, Kreise, Stri-
che...? Was ist rund, was ist eckig, lang,
kurz? Hat der Dino dicke bzw. diinne Kor-
perteile? So Uben Sie mit den Kindern die
wichtigen Dimensions- und Formadjekti-
ve und -nomen.

Mit diesem Spiel wird die Auf-

merksamkeit der Kinder auf die
lautlichen Eigenschaften der Sprache
gelenkt. Anlaute herauszuhéren und
mit Silben zu spielen, ist eine wichtige
Basisfahigkeit fur den Schreib- und Lese-
lernprozess. Die Beschaftigung mit den
Tiernamen und -lauten férdert auch das
metasprachliche Bewusstsein, d.h. das
Reflektieren Gber Sprache/n und ihre be-
sonderen Merkmale.

Erweitern Sie das Spiel, indem Sie die
Kinder anregen, die Anlaute in den Tier-
namen auszutauschen: So entstehen
lustige Namen von Fantasietieren. Oder
gibt es sie etwa wirklich? (z.B. Tamel, To-
ala, ...- Samel, Soala, ...).

Machen Sie mit den Kindern gemein-
sam unterschiedliche Tierlaute nach,
auch in anderen Sprachen als Deutsch.
Jede Sprache (manchmal auch jede Re-
gion) hat ihre eigenen Worter, um die
Laute der Tiere wiederzugeben: Die
Ente macht bei uns ,quak”, in Rumani-
en ,mac”, in Frankreich ,coin” in Island
,bra”, in Tschechien ,kac”, in Danemark
Lrap”, in der Turkei ,vak”. Der italienische
Frosch mit seinem ,cra-cra” hort sich flr
uns eher wie ein Rabe an. In unseren Oh-
ren besonders komisch klingt das japa-
nische Schwein mit seinem ,buhi-buhi”
oder das schwedische Schwein mit sei-
nem , noff-noff”.

Gibt es Kinder in der Gruppe oder Men-
schen in Ihrem Bekanntenkreis, die noch
mehr Tiergerausche anderer Sprachen
beisteuern kénnen? Viele Beispiele fin-
den Sie auch im Internet.

Uberlegen Sie gemeinsam mit den Kin-
dern, bei welchen Tierlauten die Silben
verdoppelt werden und bei welchen
nicht (,oink-oink”? ,wau-wau“? ,kikeriki“?
,muh?). Sagt der Hund bei uns ,wau-
wau"” oder ,wuff“? Veranstalten Sie ein
Tierkonzert (Tierstimmen abwechselnd/
reihum oder gemeinsam, im Chor) oder
regen Sie eine Unterhaltung zwischen
zwei bzw. drei Tieren an - vielleicht sogar
sprachenubergreifend?

Diese Aktivitdt schult neben der

optischen Wahrnehmung auch die
Konzentrationsfahigkeit und Ausdauer:
Fahigkeiten, die beim Lernen eine groRRe
Rolle spielen. Sich langere Zeit konzen-
triert mit einer Sache beschaftigen zu
kénnen, um am Ende zu einem Erfolgs-
erlebnis zu kommen, ist eine befriedi-
gende Erfahrung fur Kinder. Sie verleiht

ihnen auBerdem eine grofRe Portion
Selbstvertrauen. Lassen Sie ein Kind die
gefundenen Unterschiede beschreiben,
z.B. einem anderen Kind, das einen Feh-
ler nicht gefunden hat oder das das Bild
zunachst nicht zu sehen bekommt. Etwa
mit dem Satzmuster: ,Auf dem einen
Kasten klebt ein Bild, auf dem anderen
klebt kein Bild.” ,Auf dem einen Bild

sind drei Erdbeeren, auf dem anderen
Bild sind nur zwei Erdbeeren.” Erweitern
Sie das Spiel und fragen Sie die Kinder,
welche Fehler sie als Zeichner/innen des
Bildes eingebaut hatten. Was wirden sie
am Bild verandern?

Zur Schulung der optischen Wahrneh-
mung eignet sich auch das bekannte
Spiel ,Ich sehe was, was du nicht siehst.”

Mit dieser klassischen Kate-

gorisierungsaufgabe wird die
Fahigkeit geférdert, Objekte nach
einem oder mehreren gemeinsa-
men (abstrakten) Merkmalen zu
ordnen und in eine Gruppe (Ka-
tegorie) zusammenzufassen. Fur
die hier abgebildeten Begriffe gibt
es in der Sprache entsprechende
Oberbegriffe. Sie kennzeichnen
hierarchische Beziehungen. Mit
dem Naherbringen von Oberbe-
griffen wird daher die sprach-
lich-kognitive  Entwicklung der
Kinder geférdert. Besprechen Sie
die gemeinsamen Merkmale der
Begriffe einer Kategorie. Was eint
z.B. die Kategorie ,Tiere". Oder
umgekehrt: Weshalb ist ein Objekt
ein ,AusreiBer”? Zu welcher Grup-
pe gehort es denn? Gibt es dafir
Uberhaupt ein Wort (Oberbegriff
zu ,Regenschirm”? Zu ,Futter-
napf‘?). Suchen Sie gemeinsam,
ob es zu einem Begriff vielleicht
auch Unterbegriffe gibt (z.B. Hose:
Sporthose, Badehose...). Diskutie-
ren Sie, wann der Vogel dazuge-
hért und wann nicht. Es ist eine
Sache der Bezeichnung (Kategorie
JInsekten” oder Kategorie ,Tie-
re"...). Derartige Reflexionen Uber
Sprache sind wichtig, sie fordern
das metasprachliche Bewusstsein.
Aktivitdten dieser Art lassen sich
mit realen Gegenstanden auch gut
in den Alltag einbauen.

Dina turnt sehr gerne. Am liebsten schlagt sie Purzelbdume. Auch andere Bewegungen
macht Dina gerne. Kannst du sie nachmachen?

In der Frih zieht sich Dina schon ganz alleine an. Inre Mama hat sie dabei fotografiert.
Die Fotos sind durcheinander geraten. Ordne die Bilder in die richtige Reihenfolge und
nummeriere sie von 1 bis 5. Erzahle die Geschichte in der richtigen Reihenfolge.

PUMA hat ein Bild gemalt. Er hat lauter Dinge gemalt, in deren Namen man ein ,,au” hort.
Einmal hat er geschwindelt. Wo horst du kein ,,au”? AuBerdem reimen sich hier immer zwei
Worter. Weil3t du, welche es sind? Kennst du noch andere Reimworter, die dazu passen?

p Benenne die Dinge, die du auf den Bildern siehst. Verbinde immer zwei (oder auch drei?)
s@a Worter miteinander, die zusammen einen neuen Gegenstand bezeichnen. Kennst du noch
andere zusammengesetzte Worter?

o2y

@ <

oS

Uber die Wahrnehmung der
musikalischen Eigenschaften
der Sprache (Prosodie) wie Klang,
Rhythmus und Tonhohe bezieht
das Kind wichtige Hinweise fur vie-

le sprachliche Eigenschaften: Sie
reichen von der Lautstruktur bis
zur Satzstruktur. Reime, Sprach-
spiele und Lieder lenken die Auf-
merksamkeit der Kinder auf diese
prosodischen Eigenschaften und

Die deutsche Sprache

bietet eine einfache und
hochst produktive Méglichkeit,
neue Worter zu bilden: Zwei
oder auch mehr Nomen (bzw.
auch Adjektive) lassen sich zu
neuen, meist differenzierteren
Ausdriicken  zusammenset-
zen. Denken Sie z.B. an das viel
zitierte deutsche Kompositum
,Donau-dampf-schiff-fahrts-ge-
sellschafts-kapitén-...". Die
Entdeckung dieser Wortbil-

\ / dungsregel erdffnet Kindern
~ eine Fundgrube an kreativen
~ - Wortschopfungen.
Probieren Sie mit den Kindern
/ , \ N verschiedene Kombinationen
der abgebildeten Begriffe

ermoglichen wichtige asthetische
Erfahrungen.

Ersetzen Sie z.B. in einem bekann-
ten Spruch oder Lied alle vorkom-
menden Vokale mit dem Zwielaut
,au” oder einem anderen Zwielaut
oder Vokal.

Spielen Sie mit Satzrhythmus und
-melodie. Andern Sie z.B. das ge-
wohnte Frageschema ab, indem
Sie am Ende der Frage die Stimmla-

aus. Wer findet am meisten?
Gibt es Worter, mit denen sich
mehrere neue Worter bilden

ge senken. Wie hért sich das an? Ist /,' II' lassen (Z-E- Haus: Schulhaus,
dies noch als Frage zu verstehen? Ny Baumhaus; Puppenhaus) oder

solche, die sowohl am Anfang
als auch am Ende des Wortes
stehen kénnen (z.B. Eiswdirfel
- Marilleneis; Baumhaus - Ma-

(a, denn der Fragesatz ist durch
seine  spezifische  Satzstruktur
gekennzeichnet.) Wie klingt eine

Das Ordnungsprinzip von Reihenfol- spielen vor allemin der Sprache, beim Spre-  ablauf oder von einem spannenden Erleb- g

gen zu erkennen und zu beachten
schult das logische Denken und ermdglicht

chen, bei Erzahlungen, beim Schreiben von
Wortern und Satzen sowie beim Rechnen

nis berichten. Was hat das Kind als Erstes
gemacht? Was kam danach?

Frage normalerweise? Sie oder die
Kinder kénnen auch versuchen,
wie ein Roboter zu sprechen, d.h.

-

rillenbaum)? Oder sogar Zu-
sammensetzungen mit drei

Fir die Entwicklung des rdumlichen  stutzt und geschérft wird die rdumliche  Kopf“, ,.... nach unten, nach oben”, ... auf es dem Kind, vorausplanend und koordi-  (Zahlenreihenfolge) eine wesentliche Rolle. Sprechen Sie auch iber den zeitlichen Ver- in véllig gleichbleibender Tonlage, Wortern (z.B. Marilleneiskno-
Vorstellungsvermégens spielt die Wahrnehmung der Kinder durch ent- den Boden”, ... hinter den Ricken”. Die nierend zu handein. Diese Fahigkeit kon-  Zur Erfassung von Zeitablaufen muss das |3y der Jahreszeiten und die jeweiligen Ver- Betonung und Silbenldnge. Wie (C] del;...). Lassen Sie sich die neu
Wahrnehmung der Positionierung des sprechende sprachliche Ausdriicke. Kinder versuchen, die entsprechenden nen Sie trainieren, indem Sie zusammen  Kind Handlungsprozesse und Veranderun- anderungen in der Natur: Was ist typisch hort sich das an? Animieren Sie SCHULE gefundenen Woérter diktieren

eigenen Korpers im Raum eine zentrale
Rolle. Eine gute Orientierungsfahigkeit
ist etwa auch fur den Lese-/Schreiblern-
prozess und den Ausbau mathemati-
scher Fahigkeiten von Bedeutung. Unter-

Sie kénnen z.B. zunachst die abgebil-
deten (bzw. auch weitere) Bewegungen
rein sprachlich beschreiben. Verwen-
den Sie dazu raumliche Ausdriicke wie
.strecke/lege/halte die Arme ... Uber den

Bewegungen auszufiihren. AnschlieBend
darf ein Kind die anderen Kinder zu be-
stimmten Bewegungen anleiten. Sind es
die richtigen?

mit den Kindern zunachst gegenstandliche
Reihenfolgen darstellen. Sie kénnen z.B.
verschiedenfarbige Perlen, Nusse, Nudeln,
Kastanien, Steine nach einem bestimmten
Ordnungsprinzip auflegen. Reihenfolgen

gen in der Zeit erkennen und benennen
lernen. Die Sprache ist reich an Ausdriicken
zur Beschreibung von Zeitabfolgen: zuerst,
danach, spdter, am Ende; bevor, nachdem
etc. Lassen Sie die Kinder von ihrem Tages-

fur die einzelnen Jahreszeiten? Welche Fes-
te werden gefeiert?
Auch in vielen Kinderreimen geht es um

Zeitablaufe bzw. Reihenfolgen (z.B. ,Mor-
gens friih um sechs kommt die alte Hex")

die Kinder, eine stockende Video-
bzw. Tonaufnahme nachzuahmen
und an unublichen Stellen kurze
Pausen einzulegen, z.B. mitten im
Wort oder mitten im Satz.

oder die Kinder zeichnen. Gibt
es auch lustige Worter (Son-
nenknddel) oder unsinnige
Worter  (Knédelwdirfel:  Wiir-
felknddel)?



SPEKULIEREN, PHILoSoPHIEREN, FANTASIEREN

Was ware, wenn der Regen plotzlich griin ware? Was glaubst du:
Woher kommt der Regen? Welche Farben hat ein Regenbogen?
Und wie entsteht eigentlich ein Regenbogen?

KINDERGARTEN: SCHAU GENAV!

PUMA hat sich heimlich in den Kindergarten geschlichen.
Er hat sich 5 Mal im bunten Bild versteckt. Findest du ihn?

Versteckst du dich auch gerne? Was ist dein bestes Versteck?

willkommmen

welcome
J00pe AOTbI

©

bienvenue
kaddg NpOgze
fail

Entdeckst du Dina auf dem Bild?
Womit ist sie gerade beschaftigt?

®)

Was ware, wenn du einen Tag lang fliegen kénntest? Wohin wirdest du
gerne fliegen? Was glaubst du: Warum kdnnen Menschen nicht fliegen?

7 Kinder auf dem bunten Bild singen und musizieren. Findest du sie?

Singst du auch gerne? Welches ist dein Lieblingslied?
Magst du es PUMA und Dina vorsingen?

®)

Was ware, wenn die Farbe des Himmels sich mit der Temperatur
andern wurde? Welche Farbe hatte der Himmel, wenn es draul3en heil3
ist? Welche Farbe hatte er, wenn es eisig kalt ist? Weil3t du, was Nordlichter
sind? Was ist eine Fata Morgana?

Dina ist eine richtige Sportskanone. Sie liebt es, Purzelbdume und Rader
zu schlagen. Das kann sie richtig gut. Der Handstand gelingt ihr noch
nicht so recht. Entdeckst du ein Kind, das auf seinen Handen stehen kann?
Wo ist es?

Kannst du auf einem Bein stehen wie ein Storch? Ja?
Zeig Dina und PUMA, wie das geht!

©

Was ware, wenn es kein Wasser auf der Welt geben wiirde?

Wozu brauchen wir Wasser? Und woher kommt eigentlich das Wasser?
Haben alle Menschen auf der Welt genug Wasser? PUMA dreht zuhause
einfach den Wasserhahn auf und schon fliel3t es heraus. Er ist neugierig.

Er will wissen, woher das Wasser wirklich kommt. Wie gelangt es in den
Hahn hinein? Und wo fliel3t es nach dem Zahneputzen oder Baden wieder
hin? Wieso, glaubst du, ist das Wasser im Meer eigentlich salzig und das aus
dem Wasserhahn nicht? Kannst du PUMA das erklaren?

Dina kann ihre Kindergartentasche nicht finden. Wo hat sie sie nur
hingelegt? Es ist eine grine Tasche mit grof3en, gelben Blumen.
Magst du Dina beim Suchen helfen?

Hast du auch eine Kindergartentasche? Wie sieht sie aus?
Was packst du in deine Tasche ein?

)

Was ware, wenn deine Schuhbander sich plotzlich in Regenwirmer
verwandeln wirden? Was wurdest du dann machen? Hast du schon einmal
einen Regenwurm beruhrt? Wie fuhlt sich ein Regenwurm an? Was macht so
ein Wurm eigentlich den ganzen Tag? Und warum ist ein so kleiner Wurm so
wichtig fur unsere Erde? Kannst du dir eigentlich schon allein deine Schuhe

]

der Teddybar it
der Puppenwagen der Bleistift zubinden? Zeig doch mal! Wer hat dir das gelernt?
Was ware, wenn die ganze Welt nach Schokolade duften wirde?
Was riechst du besonders gerne? Gehe doch einmal auf eine
.Nasenentdeckungstour”: Nimm einen Spiegel und schau dir deine Nase

ganz genau an. Wie sieht deine Nase aus? Kannst du Teile deiner Nase

lesen FI5 el bewegen? Sehen alle Nasen gleich aus? Wie sieht die Nase von Tieren aus?
das Schloss LS EAEET . . .
Was glaubst du: Welche Tiere kdnnen besonders gut riechen? Und haben
% Fische eigentlich auch eine Nase?
die Puppe . . . . ..
er Pl Was ware, wenn morgen ein Dinosaurier vor deiner Tur stehen
wirde? Was wurdest du ihn fragen? Was glaubst du: Warum gibt es keine
O / Dinosaurier mehr?
,/ ._
. . der Ball ' Was ware, wenn die Sonne nicht mehr scheinen wiirde? Was glaubst du:
die Bausteine die Zeichnung PUMA o o Wie lange kénnten wir Menschen hier auf der Erde ohne die Sonne leben?
dielSchers e OSZ P Gsremon ™ B Und wohin geht eigentlich die Sonne, wenn sie am Abend untergeht?
Was ware, wenn es ab morgen keine Autos mehr geben wirde?
SCHULE: SCHAU GENAV! Was wirde sich dann andern? Welche Verkehrsmittel kennst du noch?
Die neugierige Dina hat sich heimlich in die Schule geschlichen.
Wo hat sie sich versteckt? willkommen o|o
’ welcome Was ware, wenn du eine Woche lang ein Roboter sein konntest?
J100p€ nOUIbJI
Zwei Kinder auf dem bunten Bild sind in der Lese-Ecke. Findest du sie? , 0 ‘ bro Was wurdest du machen? Versuch einmal wie ein Roboter zu gehen und zu
= i _ ? ienvenue
Und WelCh? Gegenstande entdec.kst.du.ln der Lese. Eckg. o kot fipbots sprechen. Glaubst du, dass ein Roboter denken kann? Kann er schlafen

/> Magst du Blicher gerne? Hast du ein Lieblingsbuch? Dina ist neugierig: Kannst A A ilte . N ,

du ihr deine Lieblingsgeschichte erzéihlen? PUMA kann schon viele Buchstaben . und traumen, kann er lachen und weinen? Warum kann ein Roboter
und Worter schreiben. Das macht ihm grofSen Spafs. Er mdchte seiner ’ N©® 4—1 manche Dinge und manche nicht? Was steckt da dahinter?

Freundin Dina bald einen Brief schreiben. Kannst du auch schon schreiben? Ja = 6‘6 '

Wem wiirdest du gerne einen Brief schreiben? @

7 Kinder auf dem bunten Bild tragen eine Brille. J ¢ Was ware, wenn du plétzlich so alt wie deine Oma oder dein Opa
Kannst du sie entdecken? . = ‘ ) =/ warst? Wie wirdest du aussehen und was wiirdest du den ganzen Tag lang

_~\ Hast du auch eine Brille? Oder vielleicht eine Sonnenbrille? Was denkst du: -~ — 7 5 : ;

Warum ist es wichtig, eine Brille aufzusetzen, wenn man nicht gut sieht? Stell () . & machen‘. Hast du.schon einmal Fotos von deinen GroReltern gesghgn, auf
dir vor, es giibe eine Zauberbrille, mit der du in eine andere Welt schauen S — 9)e = i denen sie noch Kinder waren? Was glaubst du: Warum werden wir jeden
kénntest. Was wiirdest du dort gern entdecken? 0 ﬁ a 5] 52/ Tag ein bisschen &lter? PUMA wére gerne schon 14 Jahre alt wie sein Freund

| 0 & s’ Max. Dann kénnte er namlich mit seinem Fahrrad schon ganz alleine in die
Die Lehrerin hat einige Buchstaben und Zahlen auf die Tafel B z ‘@ N\ , . &
geschrieben. Erkennst du die Buchstaben und die Zahlen? =\ Schule fahren. Wie alt warst du gern?

PUMAs Name beginnt mit einem ,,P“, Dinas Anfangsbuchstabe ist das ,,D". Mit
welchem Buchstaben fdangt dein Name an? Kennst du noch andere Namen, die &
mit dem gleichen Buchstaben anfangen? Weifst du, was dein Name bedeutet? = 7

Frag einmal deine Mama oder deinen Papa.

Was ware, wenn es ab morgen keine Worter und keine Sprachen mehr

=/ gabe? Was glaubst du: Wie wirden wir dann mitteilen, dass wir Durst
haben, dass wir mude sind, oder dass uns kalt ist? PUMA hat sich etwas
Lustiges ausgedacht: Er spielt Dina vor, dass er dringend aufs Klo muss. Er
darf dabei aber kein Wort sagen. Dina muss erraten, was PUMA ihr mitteilen
will. Spiele deinen Freunden vor, dass du grof3en Hunger hast. Aber
Achtung: Du darfst dabei nicht sprechen!

PUMA hat zu Schulbeginn eine schéne Schultiite und eine bunte
Schultasche bekommen. PUMAs Schultasche ist gelb und auch ein
bisschen blau. Kannst du sie auf dem bunten Bild entdecken?

Hast du auch schon eine Schultasche? Wie sieht sie aus?
Was packst du in deine Schultasche?

Was ware, wenn du eine Zeitmaschine hattest und in die Zukunft
reisen konntest? Was glaubst du: Wie sieht die Welt in hundert Jahren
aus? Wie und wo leben die Menschen? Sehen sie anders aus als heute?
Was essen sie? Was arbeiten sie? Gibt es immer noch Autos oder gibt es
vielleicht nur noch Raumschiffe?

= @

das Heft

der Radiergummi
das Lineal

Y/

das Federpennal

Was ware, wenn du dich in ein Tier verwandeln konntest? Welches Tier
warst du gerne? Warum? Kennst du Tiere, die in der Nacht munter sind und
am Tag schlafen? Weil3t du, welche Tiere einen Winterschlaf halten? Was
glaubst du: Warum machen sie das?

der Rucksack

die Fillfeder /

der Bleistift

schreiben

Was ware, wenn du dich mit einem Zauberspruch unsichtbar machen
kénntest? Was wurdest du gerne machen, wenn dich niemand sehen
koénnte?

R

AN A\

das Tablet

8o
8o
0
0

der Spitzer i M A
da S kate boa rd ‘ U Osterreichisches = Bundesministerium
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Was ware, wenn es plétzlich keinen elektrischen Strom mehr gabe?

Dina mdchte gerne wissen, woher Strom kommt und wie Strom erzeugt
wird? Kannst du ihr das erklaren? Denk einmal nach: Welche Gerate bei dir
zuhause brauchen Strom? Ware es schlimm, wenn diese Gerate einen Tag
lang ausfallen wirden? Was glaubst du: Hatten die Menschen immer schon
Strom?

et
Mehrspra:h}gke\t i
Alltag von Kindern



