Fertigkeit

Schreiben

Relevante(r) Deskriptor(en)

Deskriptor 3:
Kann eine Geschichte erzahlen. (B1)

Themenbereich(e) Erlebnisse und Fantasiewelt
Hobbys und Interessen
Zeitbedarf Etwa 15 bis 20 Minuten

Erwartete Textlange

Etwa 120 Worter

Material- und Medienbedarf

Schreibmaterial

Besondere Bemerkungen,
Hinweise zur Durchflhrung

Die Schulerinnen und Schuler haben die Mdglichkeit
zwischen zwei Geschichten auszuwahlen, um zu ver-
meiden, dass jene, die mehr Erfahrung mit Computer-
spielen haben, bevorzugt sind.

Den Schulerinnen und Schulern sollte erklart werden,
dass sie selbst den Namen der Freundin/des Freun-
des, mit der/dem sie die Geschichte erleben wollen,
einfugen sollen.

Auf die Bedeutung des Ausdrucks magnetic force
sollte hingewiesen werden.
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SUCKED INTO THE COMPUTER / TV SET

Read the beginning of story A and story B.
Choose one.

Then go on writing.

Story A

My friend ...................... [you fill in the name] and | were playing our favourite
computer game when suddenly we were pulled in through the monitor by a
powerful magnetic force'. We found ourselves in the middle of this fantastic
world.

[Now you go on!]

Story B

My friend ...................... [you fill in the name] and | were watching our
favourite TV show when suddenly we were pulled in through the monitor by a
powerful magnetic force'. We found ourselves in the middle of ...

[Now you go on!]

Write about 120 words.

1 magnetic force — magnetische Kraft
Please turn over.




